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Bir 21. Yiizyil Becerisi Olarak Kodlamanin Onemi ve Egitimdeki Yeri

Siileyman Sadi SEFEROGLU

Bir toplumun kalkinmislik diizeyinin belirlenmesinde ekonomik kalkinmanin yani sira toplumsal ve
bireysel gelisme durumlari da degerlendiriimektedir. Toplumsal gelismislik konusu incelendiginde bu
kavramin cesitli alanlarla iliskilendirildigi goriilmektedir. Bu alanlardan birisi ve belki de en 6nemlisi
egitimdir. Egitim denince de akla yetismis insan glicline yapilan yatirim gelmektedir. Glnlimiz
toplumunda egitimli insanin, “bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili bir sekilde kullanan, teknolojilerdeki
gelismeleri takip edebilen, bunlari hayatinda uygulayan, sorgulayan, gelisime ag¢ik bireyler” olarak
tanimlanabildigi dusliniildigiinde bu yatirimin 6énemi daha iyi anlasilacaktir. Bu nedenle bilisim toplumu
olma yolunda lkelerin ihtiya¢ duyduklari insan glicinln yetistiriimesinde sunulan egitimin nitelikli
olmasi bliyik 6nem kazanmaktadir. Bu dogrultuda bilisim teknolojileri, okullarda sunulan egitimi
gelistirmek ve glglendirmek amaciyla 6gretim programlariyla etkili bir sekilde kaynastiriimaya
cahisilmaktadir.

Ogrencilere 21. yiizyll becerilerinin kazandirilmasi, bilisim toplumu olma siirecinde lizerinde ¢ok sik
konusulan bir konu haline gelmistir. Cocuklarimizi bu beceri grubuyla gelecege hazirlarken onlarin hangi
yetkinliklerle donatilmasi gerektigi ortaya konulmaya calisiimaktadir. Bu becerilere, “elestirel diisiinme,
problem ¢ézme, iletisim, isbirligi, bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarlgi, bilgi-islemsel diisiinme” gibi
beceriler 6rnek olarak verilebilir.

GUnUmuzde kodlama becerisi de bilgi-islemsel disiinme becerisiyle iliskisi nedeniyle bir “21. ylzyil
becerisi” olarak degerlendiriimektedir. Bu nedenle kodlama egitimi, 21. yuzyil bireylerinin sahip olmasi
beklenen becerileri kazandirmak icin bir gereklilik olarak gérilmektedir. Kodlama becerisine sahip olmak
sadece bilgisayarda belirli kodlari 6grenip bunlardan birtakim Uriinler ortaya cikarmak olarak da
degerlendirilemez. Akademik bir beceri olarak kodlama, yaratici ve mantiksal akil yiriitmenin yani sira
problem ¢ozme becerilerini kazandirmanin bir pargasi olarak da degerlendirilebilir. Nitekim bu siirecte
gocuklar, problemlere farkli yonleriyle bakip ¢ozimler (retebilmeyi, sistematik, Uretken, yaratici
diisinebilmeyi ve en makul ¢6ziimu isbirligi yaparak énerebilmeyi, kisaca mantiksal akil ylritmenin
onIar|n| ke§federler (Durak, Karaoglan-Yilmaz, Yilmaz, & Seferoglu, 2017).

Bu dogrultuda, kodlama ve programlama becerilerine sahip olmanin 21. yizyilda farkli sektérlerde
¢alisanlar igin 6nemli bir yetkinlik olarak goérilecegi diisinilmektedir. Baska bir ifadeyle, kodlamanin
Ustlinde ¢ok konusulan bir konu alani olmasinin en temel nedenlerinden birisi farkli is alanlarinda galisan
veya calisacak olan kisiler icin anahtar bir yetkinlik olarak goériilmesidir. Bu yiizden, kodlama 6grenmek-
o0gretmek icin arayislar icinde olan bireylerin bir adim 6nde olacagi varsayilmaktadir (sayin & Seferogiu, 2016).
Bireylere dijital becerilerin kazandiriimasinin, basarili bir dijital déntsimiin gerceklesebilmesinin 6n
kosulu olarak gorilmektedir. Basarili bir dijital dénisiim, ekonomik biyime ve toplumda refah
diizeyinin yikseltilmesi amaciyla uygun dijital ekonomi stratejilerinin ise kosulmasi olarak
gorilmektedir. Bu durum, giinimizde, yani dijital ekonomi olarak adlandirilan yeni yasam diizeninde,
kalkinmislk diizeyinin belirlenmesinde dijital teknolojilerin rolline isaret etmektedir.

Bltlin bu gerekcelerle, kodlama egitimi de son vyillarda egitimcilerin, ozellikle bilisim
egitimcilerinin yogun ilgi duyduklari bir calisma alani olmustur. Bu ilginin bir sonucu olarak bu konunun
bircok Ulkenin 6gretim programlarinda yer almasi icin cesitli calismalarin yiratildigine tanik
olmaktayiz. Ornegin Belcika’da “bilisimsel disiince ve programlama”, ispanya’da “programlama,
algoritma ve robotik” ve ingiltere’de “computing” kavramlari “kodlama”nin karsihig olarak yer
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almaktadir. Yine bir grup Avrupa llkesinde kodlama egitimi “mantiksal diisinmeyi desteklemek,
problem c¢ozmeyi desteklemek, 6grencileri bilisim teknolojilerini kullanmaya yoneltmek, bilisim
teknolojileri alaninda istihdamini desteklemek” gibi amaclar dogrultusunda 6gretim programlarina
eklenmistir (sayin & Seferogiu, 2016). Tlrkiye’de ise 2012-2013 6gretim yilindan itibaren 5. siniflardan
baslamak ve kademeli olarak uygulanmak tizere “Bilisim Teknolojileri ve Yazilim” isimli bir ders verilmeye
baslanmistir. Bu ders kapsaminda sosyal kodlama ortamlarinin kullaniimasi tavsiye edilmektedir.

Bir kavram olarak kodlama, “bir bilgisayar sistemine bir islemi yaptirmak icin komut dizisi yazma
islemi” veya “belirli bir amaci otomatik olarak yerine getiren bir yazilimi, bir kodlama dili ve araci
kullanarak olusturma sireci” seklinde tanimlanabilir. Egitsel amagli olarak kullanimi 60’li yillarda Logo
programlama dilinin kullanimi ile baglayan kodlama son on yilda yeniden giindeme gelmistir. Kodlama
ile ilgili olarak “Alice, Kodu, Scratch/Scratch Jr., Lego Mindstorms, App Inventor, ToolBox ve Looking
Glass, Small Basic, App Inventor, Game Maker, ToonTalk, Squeak Etoys, Stagecast Creator, Microworlds
JR ve Code.org” gibi blok tabanli programlama dilleri 6ne ¢cikmaktadir. Metin tabanli kodlamada kodlarin
metin olarak yazilmasi gerekirken blok programlama dilleri ise siiriikle-birak mantigi ile calisir. Ozellikle
kiicik yastaki 6grencilerin geleneksel programlama dillerinin karmasik kod yapilarini 6grenmelerine
gerek kalmadan cesitli uygulamalar yazabilmelerine olanak saglayan blok tabanli programlama dilleri,
cocuklarin gelisim dizeylerine uygun bir sekilde tasarlanmaktadir.

Arastirmalar kodlamanin problem ¢ézme ve diger Ust diizey diisiinme becerilerinin gelistirilmesini
saglamada pozitif yonde bir etkiye sahip oldugunu gostermektedir. Bunun yani sira cesitli kodlama
egitimi ydntemleriyle 6grencilerin motivasyonlari da artirilabilmektedir. Ornegin, blok tabanli
programlama platformlarini kullanarak etkilesimli hikayeler, similasyonlar, animasyonlar ve cesitli
dijital oyunlar gelistiren 6grenciler, bu sayede cesitli alanlarla (6r. Matematik ile) ilgili bilgilerini somut
Uranlere donustiirebilmektedirler. Bu da ilgili konu alanina yo6nelik 6grencilerin motivasyonunu
artirmaktadir (Demir & Seferogilu, 2017, 2019, 2021).

Kisaca, kodlama egitiminde amac¢ cocuklara algoritmik dislinmeyi O6gretmektir. Bu baglamda
“distinmenin” ve “lUretmenin” yeni bir yolu olarak goriilen kodlama becerisinin kazandiriimasi, Gizerinde
onemle durulmasi gereken bir konu olarak degerlendirilmektedir. Clinkii kodlama egitimi, cocuklarin
Uretim yapabileceklerinin farkina varmalarini saglayacak ve boylece 21. yizyil toplumlarinin gelisiminde
etkin rol alabilmelerine olanak taniyacaktir. Bagka bir ifadeyle, cocuklara ve genglere dijital cagda Uretici
olma firsati veren “kodlama” sayesinde cocuklar ve gencler kendilerini farkli sekillerde ifade etmeyi
basarabilecek ve bdylece toplumsal yasama etkili bir sekilde katki sunan yeni kusaklar yetismis olacaktir.

GUnUmuz okullarindan beklenen, teknolojiyi hizl, etkili ve verimli kullanmakla kalmayip yeni
teknolojiler Uretebilen bireyler yetistirmektir. Burada dikkat ¢ceken kavram “bilisim”dir. Clinkl bilisim
olmadan gelisim olmaz. Ancak, Bilisim Cagi olarak adlandirilan bu ¢agda bunu basarabilmenin en temel
yollarindan birisinin okullarimizda Bilisim Teknolojileri dersinin her diizeyde ve her sinifta zorunlu hale
getirilmesi gerektigini de vurgulamak gerekir. Bu dogrultuda ayrica okullarimizda Bilisim Teknolojileri
siniflari yeniden islevsel hale getirilmelidir. Tabii ki bunlarin islemesi icin de her okulda en az bir Bilisim
Teknolojileri 6gretmeni istihdam edilmelidir.

icinde bulundugumuz salgin (pandemi) déneminde, egitim ve is diinyasinda, dzellikle Giretim ile satis
slireclerinde yasanan zorluklari hepimiz gozleme sansi bulduk. Salgin siirecinde ¢evrimici ortam ve
teknolojileriyle daha ¢ok ilgilenmek zorunda kaldik. Bu tir benzer durumlarla 6niimizdeki yillarda da
karsilasilacagl disinilmektedir. Bitin bu zorluklari daha rahat asabilmek icin bilisim teknolojileriyle
ilgili uygulamalarin yayginlastirilmasi artik bir tercih degil bir zorunluluktur.
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